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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra

metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacién de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacién.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar dénde, cuando y como quera.

<I@-

2. Accesibilidad
[_@ill Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacion
LAl trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompanamiento / Seguimiento docente

Orientacién académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacion

Desarrollos tecnolégicos en permanente evolucion impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

E

6. Excelencia educativa

0. Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Méas de 18 aios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. v/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
E Estudia cuando y desde donde ,5‘{"{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompafamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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4. Calidad Aenor

v/ Somos Agencia de Colaboracién N°99000000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.

v Nuestros procesos de ensenanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001

D LACALIDAD AENTAL {IQNET
1509001 150 14001 ° LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.

EUROINNOVA
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FINANCIACION Y BECAS

Financia tu cursos o master 100 % sin intereses y disfruta de las becas disponibles. jContacta
con nuesktro equipo experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

<> innovapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

.y

D @D visa proyra

mastercard maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 discovir @efecty @)pamae CMR

y muchos mas...

COMFIAMIA
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Master en Motion Graphics con After Effects y Cinema 4D + Titulacion
Universitaria

@ DURACION

MODALIDAD
AN | onune

8 ACOMPANAMIENTO
‘_pg PERSONALIZADO

Titulaciéon

Este Master en Motion Graphics con After Effects y Cinema 4D le prepara para conocer a fondo el
entorno del disefio grafico en relacion con las posibilidades que nos dan las diferentes herramientas
Adobe After Effect, Premiere o Cinema 4D.

EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con NGmero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accién Formativa

de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

in nivel de aprovechamiento ALTO

expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

Ver en la web EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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Descripcion

Si trabaja en el sector del disefio grafico y desea conocer los aspectos fundamentales sobre
herramientas como Adobe After Effects y Cinema 4D este es su momento, con el Master en Motion
Graphics con After Effects y Cinema 4D podra adquirir los conocimientos oportunos para llegar a
desenvolverse de manera experta en este entorno. gracias a este Master conocera las técnicas
esenciales para montar y editar videos, ademas de generar imagenes renderizadas.

Objetivos

¢ Aplicar colory efectos a las imagenes vectoriales.

e Saber exportar archivos vectoriales.

¢ Editar contenidos de video y audio de forma profesional.

¢ Conocer los diferentes pasos a seguir para realizar un proyecto en After Effects CCy sus
conceptos basicos.

¢ Manejar adecuadamente la incrustacion y sus efectos.

¢ Incorporar animaciones en 3D.

e Modelar formas inorganicas y organicas.

e Generar imagenes renderizadas.

e Generar animaciones.

Para qué te prepara

Este Master en Motion Graphics con After Effects y Cinema 4D cualquier persona que quiera
introducirse en el sector de la animacién 3D a través de Cinema 4D ya sea para su desarrollo personal
o profesional. Ademas es interesante para profesionales que deseen conocer a fondo el manejo de
estas herramientas.

A quién va dirigido

Este Master en Motion Graphics con After Effects y Cinema 4D le prepara para conocer a fondo el
entorno del disefio grafico en relacién con las posibilidades que nos dan las diferentes herramientas
Adobe After Effect, Premiere o Cinema 4D.

Salidas laborales

Disefador grafico / Disefio de imagen / Disefno de sonido / Postproducciéon / Edicién y montaje de
video.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

PARTE 1. ADOBE ILLUSTRATOR CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION
1. Presentacion
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

1. Novedades del programa
2. ;Qué es un grafico vectorial?
3. ;(Qué es un mapa de bits?

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

La interfaz y area de trabajo

Nuevo documento y rendimiento de Illustrator
Abrir, colocar, exportar y guardar un archivo
Las paletas flotantes y vistas

Desplazarse por el documento

Modos de pantalla, reglas, guias y cuadricula
Las mesas de trabajo

Ejercicios

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 4. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS

Herramientas de seleccién |
Herramientas de seleccion Il

Trabajar con selecciones

Agrupar objetos y modos de aislamiento
Alineary distribuir objetos

Ejercicios

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 5. CREAR FORMAS BASICAS

Crear formas basicas

Herramienta destello, linea y lapiz
Dibujar arcos, espirales y cuadriculas
Contorno y relleno

Herramienta borrador y suavizar
Ejercicios

ounpkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO

1. Modos de color
2. Colorear desde la paleta muestras

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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Cambiar trazo

Pintura interactiva

Paleta personalizada y paleta Muestras
Copiar atributos

Degradadosy transparencias

Motivos

Volver a colorear la ilustracién
Ejercicios

VYN AW

—_—

UNIDAD DIDACTICA 7. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER

Nociones sobre trazados

Herramienta pluma

Trabajar con trazados |

Trabajar con trazados li

Herramientas de manipulaciéon vectorial
Ejercicios

ounphpwnN-=

UNIDAD DIDACTICA 8. LAS CAPAS

. Acerca de las capas
. El panel capas

. Trabajar con capas |
. Trabajar con capas Il
. Mascaras de recorte
. Ejercicios

AU WN =

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

Textos

Importar textos y crear columnas
Enlazar textoy el drea de texto
Texto objetos y fFormatear texto
Propiedades de parrafo y estilos
Rasterizar y exportar texto
Atributos de Apariencia
Ortografia y envolventes
Ejercicios

WoOoNL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 10. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOS

Aplicary editar efectos
Rasterizacién y efecto de sombra
Objetos en tres dimensiones
Mapeado

Referencia rapida de efectos
Estilos graficos

Pinceles

Pincel de manchas

Simbolos

VWO NOL A WDN =

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 11. TRANSFORMAR OBJETOS

Nouvhkwdh=

Escalar objetos

Rotar y distorsionar objetos
Colocary reflejar objetos
Envolventes

Combinar objetos

Fusion de objetos

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 12. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS

WoNUL A WN =

Optimizar imagenes

Mapas de imagen

Sectores

Animaciones

Exportar e importar imagenes
Crear PDF

Automatizar tareas

Calcar mapa de bits

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

NouvbkwbhN =

Impresién: panorama general
Acerca del color

Informaciéon de documento
Opciones generales de impresion |
Opciones generales de impresion
Archivos PostScript y degradados
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 14. OTRAS HERRAMIENTAS

ounpkrwnN-=

Degradados en trazos
Creacion de patrones
Cuadricula de perspectiva
Graficas

Herramienta rociar simbolos
Ejercicios

PARTE 2. ADOBE PREMIERE CC

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PREMIERE

1.
2.

Interface de Adobe Premiere
Espacio de trabajo

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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3.
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Importar archivos

4. Ajustes de proyecto

5.

Panelesy espacios de trabajo

6. Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 2. ADMINISTRACION DE RECURSOS

ounpkwn-=

Panel proyecto
Ventana monitor
Panel linea de tiempo
Uso de las pistas
Modificar un clip
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 3. HERRAMIENTAS Y MARCADORES

oaunhkhwn=

Herramientas

Herramientas de seleccion, velocidad y zoom
Herramientas de edicién

Herramienta cuchilla, deslizar y desplazar
Marcadores

Ejercicio practico

UNIDAD DIDACTICA 4. AUDIO

NoubkhwnN=

Anadir audio

Grabar Audio

Mezclador de audio

Ajustar gananciay volumen
Sincronizar audio y video
Transiciones y efectos de audio
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 5. TITULACION |

AN =

Crear titulos

Herramientas de texto

Agregacion de rellenos, contornos y sombras a los titulos
Estilos de titulo y panel superior

Ejercicio practico

UNIDAD DIDACTICA 6. TITULACION II

aunbkhwnNn=

Formas e imagenes

Alinear y transformar objetos
Desplazamiento de titulos
Plantillas

Tabulaciones

Ejercicios Practicos

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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UNIDAD DIDACTICA 7. TECNICAS DE MONTAJE

NoubkhwnN=

Definicién de pistas como destino

Creacién de ediciones de tres y cuatro puntos
Levantar y extraer fotogramas

Sincronizacién de bloqueo e info

Cuenta atrds y otros

Automatizar secuencias

Actividades practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. ANIMACIONES

NoubkhwnN=

Fotogramas claves

Agregar fotogramas clave

Editar fotogramas clave

Animaciones comunes

Interpolacién fotogramas clave
Movimiento de imagenes fijas en pantalla
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y COLOR

uhwnN =

Transparencias

Efectos de Chroma

Color mate

Aplicacion de los efectos de correccién de color
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 10. IMPORTACION, TRANSCRIPCION Y METADATOS

NouvkrwbN =

Importacién |

Importacién Il

Administrador de proyectos

Copiay pegado entre After Effects y Adobe Premiere
Metadatos

Transcripcion del didlogo

Actividades Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. EFECTOS Y TRANSICIONES

ounpwN-=

Efectos fijos y estandar
Tipos de efectos

Trabajar con efectos

Panel Controles de efectos
Transiciones

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTAR

1.

Tipos de exportacion

Ver en la web

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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Formatos de exportacion

Exportar imagenes

Exportacion para Web y otros dispositivos
Ejercicios practicos

PARTE 3. ADOBE AFTER EFFECT CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

ok w

1. Presentacion
UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION

1. Introduccién al video digital

2. Planificacion del trabajo

3. After Effectsy otras aplicaciones de Adobe
4. Conceptos basicos de la postproduccién

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

Interface de After Effects

Paneles

Activar una herramienta

Busqueday zoom

Ajustes de composicién y proyecto
Paneles mas usados en After Effects
Deshacer cambios y preferencias
Ejercicios

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 4. PROYECTOS Y COMPOSICIONES

Crear un Proyecto
Tipos de proyectos
Unidades de tiempo
Composiciones
Linea de tiempo
Ejercicios

ounpknNn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. IMPORTAR ARCHIVOS

Formatos compatibles

El Panel de Proyectos

Importar archivos

Organizar material de archivo
Marcadores de posiciéon y Proxy
Canal alfa

Fotogramas y campos
Ejercicios

N A WN =

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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UNIDAD DIDACTICA 6. CAPAS

Crear capas
Atributos de capa
Tipos de capas
Trabajar con capas
Recortar capas
Administrar capas
Fusion de capas
Estilos de capas
Ejercicios

WoNU A WN =

UNIDAD DIDACTICA 7. ANIMACIONES

Animaciones

Crear fotogramas clave

Editar fotogramas clave
Interpolaciones

Trazados de movimiento
Herramienta de posicion libre |
Herramienta de posicion libre Il
Ejercicios

N AWM=

UNIDAD DIDACTICA 8. TEXTO

Texto

Editar texto

Panel Caractery panel parrafo
Efectos en texto

Animacién de texto con animadores
Animar texto en un trazado
Ejercicios

NoubkhwnNn=

UNIDAD DIDACTICA 9. DIBUJO Y MASCARAS DE CAPA

Herramientas de pintura
Tampon de clonary borrador
Animar un trazado

Capas de forma

Mascaras y Transparencias
Animar mdascaras

Ejercicios

NouvbkwnN =

UNIDAD DIDACTICA 10. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS

Canales alfa y mates
Incrustacion

Efectos |

Efectos Il

Ajustes

AN =

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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6. Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 11.3D

Imagenes 3Dy capas
Desplazary girar una capa 3D
Cadmaras

Capas de luz

Animaciones 3D

Ejercicios

ounpwnN-=

UNIDAD DIDACTICA 12. PLUGINS, EXPRESIONES, VIDEO Y AUDIO

Plugins

Audio en After Effects
Propiedades y efectos de audio
Previsualizacion |
Previsualizacion Il

Linea de tiempo

Ejercicios

Nouvkrwbh=

UNIDAD DIDACTICA 13. EXPORTACION

Principios basicos

Formatos de salida

Panel Cola de procesamiento

Opciones de construccién y exportacion
Formas de exportaciéon

Ejercicios

ounpkpwn-=

UNIDAD DIDACTICA 14. NOVEDADES AFTER EFFECTS CC

Caché de rendimiento global

Trazos de rayo en textos 3Dy formas
Suavizado de mascaras

Novedades 3d

Integracién con Illustrator

Ejercicios

PARTE 4. CINEMA 4D
MODULO 1. MODELADO

UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE CINEMA 4D

ounpkwn-=

1. Introduccién
2. Elementos de la interfaz

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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UNIDAD DIDACTICA 2. ESCENAS

Trabajar con escenas
Importary Exportar
Manipulacion de visores
Vistas

Explorar escenas

Niveles de representaciéon

ounpkpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 3. PRIMITIVAS EN CINEMA 4D

1. Creacion de primitivas
2. Propiedades de primitivas

UNIDAD DIDACTICA 4. TRANSFORMACIONES

Seleccionar y ocultar objetos
Mover, Rotar y Escalar
Grupos y Proteccion
Conectar objetos

Hacer editable

AW

UNIDAD DIDACTICA 5. SPLINES

Splines primitivas
Propiedades de las splines
Splines a mano alzada
Edicién de Splines

NURBS
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UNIDAD DIDACTICA 6. COPIAR Y ALINEAR OBJETOS EN CINEMA 4D

1. Copiar objetos

2. Duplicar objetos
3. Matriz

4. Alinear objetos

UNIDAD DIDACTICA 7. CAPAS

1. Creaciény eliminacién
2. Incluir objetos
3. Gestor de capas

UNIDAD DIDACTICAA 8. DEFORMADORES EN CINEMA 4D

1. Aplicacion de deformadores
2. Deformadores |
3. Deformadores I
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MODULO 2. MATERIALES, ILUMINACION Y CAMARAS
UNIDAD DIDACTICA 9. MATERIALES EN CINEMA 4D

1. Materiales predefinidos
2. Editar materiales
3. Creacion de materiales

UNIDAD DIDACTICA 10. ILUMINACION

1. Tipos de luces
2. Parametros de luces

UNIDAD DIDACTICA 11. CAMARAS Y ELEMENTOS DE ESCENA

1. Camaras
2. Elementos de escena

MODULO 3. ANIMACION Y RENDERIZADO

UNIDAD DIDACTICA 12. ANIMACION EN CINEMA 4D

Paleta de tiempo

Animaciones automaticas
Animaciones manuales

Editar animaciones

Alinear trayectorias a formas Splines

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 13. PARTICULAS

1. Emisor de particulas
2. Deformadores de particulas

UNIDAD DIDACTICA 14. RENDERIZADO EN CINEMA 4D

1. Renderizar escenas
2. Renderizar animaciones

UNIDAD DIDACTICA 15. SUPUESTOS PRACTICOS

Supuesto Practico 1. La interfaz de Cinema 4D
Supuesto Practico 2. Escenas

Supuesto Practico 3. Primitivas

Supuesto Practico 4. Transformaciones
Supuesto Practico 5. Splines

Supuesto Practico 6. Copiar y Alinear
Supuesto Practico 7. Capas

Supuesto Practico 8. Deformadores

Supuesto Practico 9. Materiales

Supuesto Practico 10. lluminacion

Vo NaLRAWN=
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11. Supuesto Practico 11. CAmaras y elementos de escena
12. Supuesto Practico 12. Animacién

13. Supuesto Practico 13. Particulas

14. Supuesto Practico 14. Renderizado

PARTE 5. WORKFLOW CINE Y VIDEO DIGITAL
MODULO 1. FUNDAMENTOS VIDEO Y CINE DIGITAL

UNIDAD DIDACTICA 1. CONCEPTOS BASICOS

Caracteristicas video analégico
Entrelazado

Pixel y tamano de imagen
Profundidad de color

N =

UNIDAD DIDACTICA 2. ENTRELAZADO O PROGRESIVO

Aprende a distinguir entrelazado y progresivo
Configuracion proyectos

Desentrelazado en AE

Desentrelazado en Premiere

Desentrelazado en FCP

Desentrelazado en FCP X

Desentrelazado en Avid

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 3. RGB,COMPONENTES, RAW

1. RGB vs Componentes
2. RAW
3. LUTs

UNIDAD DIDACTICA 4. 32 Y 64 BITS Y MULTIPROCESO

1. 32064

2. Multiproceso

3. Ajustes memoriay multiproceso en AEy PR
4. Mercury Enginey Open CL

MODULO 2. CAPTURA

UNIDAD DIDACTICA 5. SENALES ANALOGICAS Y DIGITALES

1. Senales analégicas
2. Senales digitales
3. Hardware I/O
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UNIDAD DIDACTICA 6. CAPTURA EN AVID

Ajustes de dispositivo

Media Creation

Herramienta de captura

Captura instantanea o con in/out
Captura por logging

AN =

UNIDAD DIDACTICA 7. CAPTURA EN FINAL CUT PRO

Easy Setup y Scratch Disk
Capturey ajustes

Captura instantanea o por in/out
Captura por logging

Captura en Final Cut Pro X

AW =

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPTURA EN PREMIERE

1. Ajustes de proyecto
2. Herramienta de capturay ajustes
3. Capturainstantanea o porin/out
4. Captura por logging

MODULO 3. TRANSFER
UNIDAD DIDACTICA 9. QUE ES EL TRANSFER

1. Qué es el transfer: Transfer vs captura
2. Backup de tus datos

3. Estructura de P2, XDCAMy 5D/7D

4. RED ONE, Alexay CODEX

UNIDAD DIDACTICA 10. MODULO AMA AVID

1. Link to AMA Volume
2. Link to AMA File

UNIDAD DIDACTICA 11. LOG AND TRANSFER FTP

1. Instalando médulos
2. Transfer

3. H264 en FCP

4. Final Cut X

UNIDAD DIDACTICA 12. MEDIA EXPLORER PREMIER

1. Explorador de medios
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MODULO 4. EXPORTACION Y TRANSCODIFICACION
UNIDAD DIDACTICA 13. CODECS

1. Formatos de archivo
2. QuickTime o Avi

3. Codecs de Avid

4. Apple ProRes

UNIDAD DIDACTICA 14. RELINKADO DE MEDIA

. Codecs de bajo ancho de banda/offline
. Batch Export de FCP

. Transcodificacion al importar en Avid

. Reconnect Media en FCP

. Relinkado de Media en Premiere

. Relinkado de Media en Avid

MODULO 5. ENTRE SUITES

UNIDAD DIDACTICA 15. DE FINAL CUT PRO A AFTER EFFECTS

AU WN =

QuickTime Reference
FPC2AE script

Boris Transfer
Automatic Duck
FCPX a AE

AN =

UNIDAD DIDACTICA 16. DE AVID A AFTER EFFECTS

1. QuickTime Reference
2. Automatic Duck

3. Boris Transfer

4. Export XML

UNIDAD DIDACTICA 17. ADOBE DYNAMIC LINK

1.
2.
3.
4.

UNIDAD DIDACTICA 18. AVID-PREMIERE PRO-FINAL CUT PRO

1.
2.
3.
4.
5.
6.

De Final a After Effects
De AE a Premiere Pro

De Premiere Pro a AE

De Premiere Pro a Encore

Avid a Premiere Pro
Premiere Pro a Avid
Avid a Final Cut Pro
Final Cut Pro a Avid
Premiere Pro a Final Cut Pro
Final Cut Pro a Premiere Pro

Ver en la web
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UNIDAD DIDACTICA 19. WORKFLOW REDONE

REDONE en Premiere Pro
REDONE en After Effects
REDONE en Dynamic Link
REDONE en Avid

REDONE en Final Cut Pro

AN =
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¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

Llamadme gratis jMatricularme ya!

IEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q +34958050200
formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!

@XOm®
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